
1)  Firebase 콘솔로가기 

Firebase 들어오면 로그인 해주면 오른쪽위에 콘솔이 있다 들어가준다.  

 

들어가면 아래사진처럼 프로젝트 만들기 버튼이 있다. 만들어 준다. 

 

프로젝트 이름은 본인이 기억하기 쉬운 이름으로 한다 (예:test) 

 

계속 버튼을 누르면 Firebase 프로젝트를 위한 AI 지원이 있다 허용해준다. 

 

Firebase 프로젝트를 위한 Google 애널리틱스가 있는데 이건 거부해주고 프로젝트 만들

기 버튼을 누른다. 



 

 

 

 

 

프로젝트를 만들면 자동으로 test 프로젝트에 들어와진다. 

 

가운데에 보면 웹 만드는 버튼이 있다 눌러준다. 

  

 

웹 닉네임도 프로젝트와 같은 이름으로 만들어준다. 

그리고 호스팅을 허용해주고 앱 등록 버튼을 누른다. 



 

 

SDK에서 npm사용 하고 다음 누른다. 

 

그리고 아래 사진보면 Firebase CLI가 있는데 이거 npm을 복사하는게 좋다 

나중에 vscode에서 Firebase를 호스팅할려면 필요한 npm이다. 

 

 



그리고 이건 나중에 테스트하고 싶을 때 실행해주면 호스팅이 되면서 본인이 코드 만든 

것을 적용할 수 있는 명령어이다. 

 

이제 왼쪽에 제품 카테고리에 Authentication에 들어가준다. 

 

들어가면 일단 시작해주고 로그인 방식에 기본제공업체에 이메일/비밀번호 버튼을  

선택해준다. 

 

들어가면 이메일/비밀번호와 이메일 링크가 있는데 둘 다 선택해주고 저장해준다. 

 

이러면 Authentication은 해결됐다. 

 

그리고 왼쪽 빌드 카테고리에 Firestore에 들어가준다. 

여기서 데이터베이스 만들기를 눌러준다. 

 

위치는 그냥 냅두고 다음 버튼을 누른다. 

 

프로덕션 모드에서 시작을 누르고 만들기 버튼을 누른다. 

 

만들면 위에 규칙 탭이 있는데 들어가준다. 

 

규칙탭에 보면 규칙이 설정되어있는데 이건 v-talk 계정에서 가져온다. 



 

이런 규칙으로 설정되어 있으면 된다. 

 

규칙 설정했으면 빌드에서 Realtime Database에 들어가준다. 

 

여기서 데이터베이스 만들기 해준다. 

 

미국으로 하고 2번째 탭에 테스트 모드에서 시작을 누르고 사용설정 버튼을 누른다. 

 

나중에 위에 규칙 탭에 들어가서 아래 사진처럼 바꿔줘야 한다.  

 

 

이제 왼쪽 빌드에서 Hosting을 들어가서 만들어주고 그냥 다음 버튼만 누르면 완료된다. 

 

이제 웹에서 설정해야 하는 건 다 했다. 



 

-- vscode에서 실행하는법 -- 

 

Vscode에서 일단 폴더를 가져온다. 

 

그리고 .firebaserc에 들어가면 projects에 default와 prod를 자신을 프로젝트 이름으로  

바꿔주면 된다. 

 

 

프로젝트 이름 보는법은 firebase 메인화면에 test 아래에 있는 아이디가 projects이다. 



 

 

그리고 왼쪽에 firebase-config에 들어가준다. 

 

여기서 firebase 설정 값이 있는데 이건 firebase 웹에서 프로젝트 설정 버튼을 누르고  

  

일반에서 내리다 보면 구성 탭이 있다 거기서 firebaseConfig를 복사해준다. 

 

 



 

복사해주고 그대로 붙여넣기만 해주면된다. 

 

  

 

 

그리고 chat.js에 가면 firebaseConfig가 또 있는데 이것도 링크에 맞게 바꿔주면 된다. 



 

 

 

터미널에서 npm i –g firebase-tools를 쳐서 다운해준다. 

 

그리고  firebase deploy 치면 지금까지 코딩한 것이 호스팅이  

되면서 아래 사진처럼 Hosting URL 링크가 뜨는데 이게 본인의 사이트이다. 

 

호스팅 할 때 마다 이 사이트로 가야하기에 저장하는 것이 좋다. 

 

 

호스팅 된 사이트로 가주면 잘 실행된 것을 볼 수 있다. 

 

이러면 끝 


